O Corel Draw é um software gráfico que possui ferramentas de desenho fáceis de usar, com centenas de fonte e milhares de imagens e símbolos. O curso tem como objetivo prepará-lo para criar desde uma página com desenhos e diagramas, até gráficos bem elaborados e logomarcas.

Público Alvo

 Iniciante e Profissionais da área de computação gráfica que desejam adquirir ou aprimorar seus conhecimentos.

Pré-requisitos

Conhecimento básico do funcionamento e organização de arquivos e pastas no computador.

Dedicação Estimada

Neste curso a metodologia vai depender seu esforço no aprendizado e de sua dedicação. O tempo utilizado para a realização do curso completo tem sido em média de 25 horas.

Material Didático

 O Curso é elaborado por professores altamente qualificados. A linguagem utilizada é bem próxima do usuário final e contém exercícios e exemplos ricos em aplicabilidade de cada um dos recursos. Além disso, possui  demonstrativos esclarecendo como aplicar bem determinado recurso do Corel Draw.

Prova e Certificação

Ao término deste curso e da realização do Teste de Avaliação você poderá obter um certificado de conclusão deste treinamento, com o padrão de qualidade Visual Informatica (Portall Informatica).

Conteúdo do Curso

 Introdução

Conhecendo o Corel Draw   

O Corel Draw 9,0 é um dos softwares graficos mais completos e poderosos que temos para PC, com ferramentas faceis de usar e centenas de fontes e muitas imagens, prota pra você.
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Novo Grafico:

Abrirar um documento em Branco para você trabalhar

Abrir último editado:

Aqui, você abrirara o ultimo documento que fora editando no corel

Abrir Grafico:

Você encontrarar aqui todos os documentos feitos no corel, onde deve escolhar algum deles para abrir e trabalhar

Modelo:

Comece um novo grafico selecionando o modelo que desejar, selecionando entre diversos desenhos feitos por profissionais.

Corel TUTOR:

Aqui você tem um guia onde poderar resolver todas as duvidas de criação de objetos e trabalhos

O que há de novo:

Descubra o que há de mais novo no corel draw 9, inclusive seu desempenho otimizado e ferramentas interativas e etc.

Salvando e fechando desenhos

O CorelDRAW permite que você salve os arquivos da maneira que melhor atenda às suas necessidades de gerenciamento de arquivos. Você pode salvar somente os objetos selecionados de um desenho, fazer uma cópia de um desenho salvando-o com um nome diferente ou salvar um desenho em um formato compatível com uma versão anterior do CorelDRAW. Existem também diversos formatos vetoriais que podem ser escolhidos. 

O CorelDRAW oferece opções avançadas que permitem atribuir anotações, palavras-chave e miniaturas para que você possa encontrar os arquivos com mais facilidade em futuras sessões. Você pode salvar fontes, texturas, misturas e extrusões com um arquivo ou salvar referências a elas. Essas referências reduzem o tamanho do arquivo, fazendo com que se torne mais rápido abri-lo e salvá-lo.

Antes de fechar um arquivo ativo, o CorelDRAW pergunta se você deseja ou não salvá-lo. Você também pode fechar janelas específicas de visualização e fechar todos os arquivos ou visualizações abertas utilizando um único comando.

Arquivando arquivos

O arquivamento é um método de salvar sucessivas versões de seus desenhos que oferece duas vantagens principais: você pode acessar versões anteriores de seus arquivos e também pode fazê-lo sem criar um grande número de arquivos que ocupariam valioso espaço em disco.

Quando os arquivos são arquivados?

Os arquivos são arquivados quando você decide arquivá-los; este não é um procedimento automático. Você controla quais versões são arquivadas, dependendo de sua importância.

Você pode arquivar um arquivo como uma versão temporária ou permanente. As versões temporárias serão substituídas por versões mais recentes quando o número máximo de versões temporárias for atingido. As versões permanentes são mantidas até que você opte por excluí-las.

Para onde vão os arquivos arquivados?

O CorelDRAW permite que você determine um diretório para o armazenamento de arquivos arquivados. Os arquivos arquivados têm o mesmo nome de arquivo e a mesma pasta que seus arquivos.

Também é possível manter os arquivos arquivados no mesmo diretório do arquivo original. Independente do local onde um arquivo é arquivado (seja em um diretório local ou no diretório de versões), o nome do arquivo é o mesmo. O nome do arquivo é o caminho completo do arquivo arquivado, com caracteres especiais (barra invertida e dois pontos) substituídos por um $.

Fazendo uma cópia de segurança do trabalho

É importante proteger seu trabalho contra falta de energia elétrica ou falhas de sistema que possam danificar e até destruir arquivos. O CorelDRAW oferece recursos de cópia de segurança e salvamento automáticos que protegem seus arquivos no caso de você se esquecer de salvá-los manualmente.

Você pode definir valores para especificar intervalos de salvamento automático. O CorelDRAW salvará os arquivos de acordo com os intervalos de tempo definidos. O nome desse arquivo é BACKUP_OF_FILENAME, onde Filename é o nome de seu arquivo.

Outra forma de proteger seu trabalho é instruir o CorelDRAW a automaticamente criar uma cópia de segurança da imagem sempre que você salvá-la. O nome desse arquivo é AUTOBACKUP_OF_FILENAME e é salvo na mesma pasta que o arquivo do CorelDRAW.

Quando um arquivo que não seja do CorelDRAW é aberto, utiliza-se o formato de arquivo do CorelDRAW. Em seguida, é feita uma cópia de segurança dessa versão do arquivo.

Configurando a Página de desenho

Para iniciar um desenho, você deverá saber o tamanho da página e a orientação que deseja utilizar. Você pode alterar e personalizar o tamanho, a orientação e o layout das páginas no documento de acordo com suas necessidades. Existem também controles que permitem modificar a visualização do documento ou modificar as propriedades do fundo, como bitmaps, cores, opções de impressão e opções de exportação.

Você também pode escolher entre aproximadamente 40 tamanhos e orientações de páginas predefinidos, incluindo os tamanhos de papel ofício e carta, envelopes e slides. Se você não conseguir localizar o tamanho de página exigido, poderá criar e salvar seu próprio tamanho de página.

Criando etiquetas

O CorelDRAW oferece mais de 800 formatos de etiquetas de quase 40 fabricantes. Você pode escolher uma etiqueta e (na maioria dos casos) adequá-la às suas necessidades. Você também pode criar e salvar suas próprias etiquetas.

Cada etiqueta criada deve ser exibida em uma Página de desenho separada. Antes de imprimir as etiquetas, porém, verifique as informações sobre a garantia de sua impressora. Alguns fabricantes invalidam a garantia caso a impressora seja danificada por etiquetas.

Configurando o estilo de layout

O CorelDRAW oferece layouts tanto para documentos de uma só página quanto para publicações padrão de várias páginas, como folhetos e panfletos. Você trabalha com páginas em ordem seqüencial na tela e, quando está pronto para imprimi-las, o CorelDRAW as organiza automaticamente na ordem solicitada para impressão e encadernação.

Por exemplo, se você criar um boletim de quatro páginas utilizando páginas de tamanho carta padrão, irá trabalhar com as páginas na vertical e em ordem seqüencial. Entretanto, a impressora precisará trabalhar com dispersões. Neste exemplo, as dispersões da impressora exigem que as páginas dois e três sejam páginas lado a lado, assim como as páginas um e quatro. Esses conjuntos de páginas lado a lado são impressos em lados opostos de uma folha de papel em tamanho tablóide que, em seguida, é dobrada ao meio para criar o boletim. Mas enquanto você estiver criando o boletim, poderá trabalhar com páginas uma a uma, na vertical e em ordem seqüencial.

Para colorir um fundo de página utilizando uma cor sólida

1.
Clique em Layout, Configurar página.

2.
Na lista de categorias, clique em Fundo.

3.
Ative o botão Sólido.

4.
Na caixa de listagem, escolha a cor desejada.

Se você não encontrar a cor adequada, clique no botão Outras. Será aberta a caixa de diálogo Selecionar cor, que permite criar uma cor personalizada ou escolher uma cor em qualquer um dos modelos de cores fornecidos com o CorelDRAW.

Para colorir um fundo de página utilizando um bitmap

1.
Clique em Layout, Configurar página.

2.
Na lista de categorias, clique em Fundo.

3.
Ative o botão Bitmap.

3.
Clique no botão Procurar.

4.
Na caixa Arquivos do tipo, escolha o formato de arquivo do bitmap que deseja importar.

5.
Na caixa de listagem Procurar, escolha a unidade e a pasta onde o arquivo está armazenado.

6.
Clique duas vezes na pasta e no nome do arquivo.

Para vincular ou incorporar o fundo do bitmap

1.
Siga todas as etapas do procedimento anterior.

2.
Ative um dos botões a seguir:

·
Vinculado  vincula o bitmap externamente

·
Incorporado  adiciona o bitmap ao documento

Para alterar o tamanho do fundo do bitmap

1.
Siga todas as etapas do procedimento "Para colorir um fundo de página utilizando um bitmap".

2.
Ative o botão Personalizar tamanho.

3.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Ative a caixa de seleção Manter proporção  mantém as proporções horizontal e vertical do bitmap

·
Desative a caixa de seleção Manter proporção  especifica valores de altura e largura não proporcionais

4.
Digite valores na caixa H (horizontal) e V (vertical) para especificar a largura do fundo.

 Dica

·
Você pode configurar o tamanho de um bitmap para seu tamanho padrão ativando o botão Tamanho padrão.

Para tornar o fundo imprimível e exportável

1.
Siga todas as etapas do procedimento "Para colorir um fundo de página utilizando um bitmap".

2.
Ative a caixa de seleção Imprimir e exportar fundo.

Desativar a caixa de seleção permite utilizar o fundo somente para fins de exibição.

Para remover o fundo de uma página

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento, Página e clique em Fundo.

3.
Ative o botão Sem fundo.

Utilizando configurações consistentes para novos documentos

Quando você fecha um arquivo do CorelDRAW, determinadas configurações são automaticamente retidas. Isso inclui todas as configurações atualmente exibidas na caixa de diálogo Opções, bem como todas as configurações da barra de ferramentas. O CorelDRAW também se lembra da janela de encaixe e da paleta de cores que você estava utilizando quando fechou o desenho.

A página Documento permite salvar as configurações para que o CorelDRAW sempre as utilize ao abrir novos desenhos. A tabela a seguir resume cada tipo de configuração e as configurações individuais que a compõem:

Tipo de configuração

Opções gerais


Opções de página


Opções de grade e régua


Opções de linhas-guia


Estilos


Opções de salvamento


Opções de Publicar na Internet

O que o CorelDRAW salva

As atuais configurações gerais do documento

O tamanho e orientação da página atual, configurações de etiqueta, layout de impressão, borda da página e configurações de fundo de página

As configurações atuais de grade, régua, alinhamento pela grade e escala

As configurações atuais de linhas-guia e alinhamento por linhas-guia

O preenchimento padrão, o contorno, as configurações de preenchimento e as propriedades de texto atuais

As atuais configurações avançadas de salvamento de arquivo, incluindo miniatura, otimização de arquivo, texturas, misturas e extrusões (acessadas clicando-se no botão Avançado, na caixa de diálogo Salvar desenho)

As atuais configurações para publicação na Internet

Utilizando o Livro de recortes

O Livro de recortes permite pesquisar nas pastas de seu computador, visualizar coleções de cliparts e fotografias, importar arquivos para os desenhos, aplicar seus preenchimentos e contornos favoritos e navegar por sites de FTP (File Transfer Protocol).

A janela de encaixe do Livro de recortes é dividida em seis páginas: Procurar, Clipart, Fotografias, Preenchimentos e contornos favoritos, Modelos 3D e Sites de FTP. Para abrir o Livro de recortes em uma página específica, escolha a página no submenu Livro de recortes no menu Ferramentas.

A página Procurar permite importar para o documento itens de qualquer pasta do computador. As páginas Clipart e Fotografias permitem importar arquivos de cliparts e fotografias para o documento a partir dos CD-ROMs Clipart e Fotografias. Você pode arrastar itens para a página Procurar diretamente do documento.

A página Preenchimentos e contornos favoritos permite aplicar preenchimentos e contornos predefinidos aos objetos de seu documento. Você também pode salvar as propriedades de preenchimento e contorno de um objeto para aplicá-las a outros objetos. A página Sites de FTP possibilita a procura de sites de FTP, bem como importar e carregar arquivos desses sites.

Procurando arquivos, cliparts e fotografias utilizando o Livro de recortes
A página Procurar, do Livro de recortes, oferece uma visualização para pesquisa da hierarquia de pastas e arquivos de seu computador. Essa página tem duas funções principais: permite procurar no computador um arquivo que você queira importar e, ao encontrá-lo, permite arrastá-lo diretamente para o documento. Essa função é especialmente útil para importar objetos ou arquivos criados utilizando um dos aplicativos no CorelDRAW Graphics Suite ou outros aplicativos compatíveis.

As páginas Clipart e Fotografias, do Livro de recortes, também permitem pesquisar o tipo de arquivo desejado e arrastá-lo para seu desenho. As páginas Procurar, Clipart e Fotografias permitem executar as tarefas básicas de gerenciamento de arquivos.

Para importar arquivos, cliparts e fotografias no documento

1.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Clique em Ferramentas, Livro de recortes, Procurar  abre os arquivos armazenados no computador

·
Clique em Ferramentas, Livro de recortes, Clipart  abre uma imagem de clipart ou objeto

·
Clique em Ferramentas, Livro de recortes, Fotografias  abre uma fotografia

2.
Abra a pasta que contém o arquivo desejado.

3.
Arraste o ícone do arquivo do Livro de recortes para a Janela de desenho.

 Dica

·
Você também pode copiar e colar em seu documento utilizando os comandos do menu contextual do botão direito do mouse.

Para abrir um arquivo, clipart ou arquivo de fotografia

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento anterior.

2.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Clique duas vezes no ícone do arquivo.

·
Clique com o botão direito do mouse no ícone do arquivo e clique em Abrir.

Para imprimir um arquivo, clipart ou fotografia

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento "Para importar arquivos, cliparts ou fotografias para seu documento".

2.
Clique com o botão direito do mouse no ícone do arquivo e clique em Imprimir.

Para renomear um arquivo, visualizar suas propriedades ou para recortar, copiar, excluir ou renomeá-lo

·
Clique com o botão direito do mouse no ícone do arquivo e clique em um comando.

Procurando preenchimentos e contornos predefinidos utilizando o Livro de recortes

A página Preenchimentos e contornos favoritos do Livro de recortes oferece preenchimentos e contornos predefinidos que podem ser adicionados a objetos. Você aplica esses preenchimentos e contornos a objetos da mesma forma que adiciona itens das páginas Procurar, Clipart, Fotografias e Modelos 3D: arrastando-os do Livro de recortes para o documento. Neste caso, no entanto, você deve arrastar o preenchimento ou contorno para um objeto específico.

A página Preenchimentos e contornos favoritos também permite salvar seus contornos e preenchimentos favoritos para utilização futura. Isto permite que você aplique os preenchimentos e contornos utilizados com maior freqüência sem ter de recriá-los sempre que desejar utilizá-los.

Para obter maiores informações sobre a aplicação de preenchimentos e contornos a objetos, consulte "Preenchendo e contornando objetos".

Navegando em sites de FTP utilizando o Livro de recortes

Utilizando o Livro de recortes, você pode conectar-se a qualquer site de FTP (File Transfer Protocol) anonimamente ou fornecendo um nome de usuário e uma senha. Após conectar-se a um site, você pode pesquisar seu conteúdo para procurar arquivos que deseja incluir em seu documento. Ao localizar um arquivo que deseja utilizar, você pode importá-lo para seu documento ou carregar uma cópia para a unidade local. Não é possível carregar arquivos de seu documento para a página Sites de FTP.

Inicialmente, você pode conectar-se a um site de FTP digitando o respectivo endereço. Após conectar-se a um site, você pode criar um atalho para ele, para que não haja necessidade de redigitar o endereço sempre que desejar visitá-lo. A criação de atalhos é a forma mais fácil de acessar os sites que você utiliza com maior freqüência. Entretanto, se você optar por não criar um atalho, poderá conectar-se a um site redigitando o endereço correspondente. O CorelDRAW também mantém um histórico dos oito últimos sites aos quais você se conectou.

Existe um atalho para o site de FTP da Corel (ftp.corel.com) salvo como o primeiro favorito na página Sites de FTP do Livro de recortes.

Para conectar-se anonimamente a um site de FTP

1.
Clique em Ferramentas, Livro de recortes, Sites de FTP.

2.
Na página Sites de FTP do Livro de recortes, clique com o botão direito do mouse em uma área em branco e clique em Ir para o site.

3.
Ative a caixa de seleção Entrar com um login anônimo.

4.
Na caixa de diálogo Digite o nome do site de FTP, siga um dos procedimentos abaixo:

·
Digite o endereço do site ao qual deseja conectar-se.

·
Escolha um endereço na caixa de listagem.

Para conectar-se a um site de FTP fornecendo um nome de usuário e uma senha

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento anterior.

2.
Desative a caixa de seleção Entrar com um login anônimo.

3.
Clique em OK.

4.
Na caixa de diálogo Digite o nome do usuário e a senha, digite as informações apropriadas nas caixas Nome do usuário e Senha.

 Nota

·
Para manter a segurança de um site de FTP restrito, o nome do usuário e a senha não serão salvos com o site caso ele seja salvo como favorito. Será necessário digitar o nome do usuário e a senha sempre que você conectar-se a um site de FTP restrito.

Para criar um atalho para um site de FTP favorito

·
Clique com o botão direito em um espaço em branco do site favorito e clique em Salvar site.

O atalho será exibido como uma pasta na página Sites de FTP do Livro de recortes.

Para conectar-se a um site de FTP utilizando um atalho

1.
Clique duas vezes em um atalho na página Sites de FTP do Livro de recortes.

2.
Na caixa de diálogo Digite o nome do usuário e a senha, faça um login anônimo ou forneça o nome de usuário e a senha.

 Dicas

·
Se optar por não criar um atalho, você poderá conectar-se a um site digitando novamente o respectivo endereço ou escolhendo o endereço na caixa de diálogo

 Digite o nome do site de FTP.

·
Também é possível efetuar login clicando com o botão direito em um atalho e clicando em Procurar.

Para abrir uma pasta dentro de um site de FTP

1.
Clique em Ferramentas, Livro de recortes, Sites de FTP.

2.
Conecte-se ao site de FTP em que deseja navegar.

3.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
No site de FTP, clique duas vezes em uma pasta.

·
Clique com o botão direito em uma pasta e clique em Abrir.

Para importar um arquivo de um site de FTP para seu documento

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento anterior.

2.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Clique duas vezes no arquivo.

·
Clique com o botão direito do mouse no arquivo e clique em Importar.

Para salvar um arquivo de um site de FTP para sua unidade local

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento "Para abrir uma pasta dentro de um site de FTP".

2.
Clique com o botão direito do mouse no arquivo e clique em Obter arquivo.

3.
Na caixa de diálogo Salvar como, selecione a unidade e a pasta onde deseja salvar o arquivo.

4.
Digite um nome para o arquivo na caixa Nome do arquivo.

5.
Na caixa de listagem Salvar como tipo, escolha o formato no qual deseja salvar o arquivo.

Para arrastar um arquivo de um site de FTP para seu documento

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento "Para abrir uma pasta dentro de um site de FTP".

2.
Arraste o arquivo do Livro de recortes para o documento.

 Nota

·
Não é possível carregar arquivos de seu documento para a página Sites de FTP.

 Dica

·
Você pode arrastar um arquivo utilizando o botão direito do mouse. Quando você soltar o botão do mouse, será exibido um menu pop-up, permitindo clicar no comando Soltar arquivo de dados de Internet do CorelDRAW.

Utilizando réguas grade e linhas-guia
As réguas, a grade e as linhas-guia o ajudam a desenhar e organizar os objetos com precisão. As réguas são ajustáveis e oferecem uma noção de localização e tamanho na Janela de desenho. A grade também é ajustável e fica sobreposta ao seu desenho para ajudá-lo a desenhar e alinhar objetos com precisão. As linhas-guia são linhas que você pode adicionar à Janela de desenho para ajudá-lo a alinhar objetos. Por padrão, as linhas-guia não são exibidas quando você imprime o seu trabalho; você pode configurá-las para serem impressas utilizando os controles do Gerenciador de objetos. Para obter maiores informações sobre o Gerenciador de objetos, consulte "Utilizando o Gerenciador de objetos".
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Você determina quando e como utilizar as réguas, a grade e as linhas-guia; é possível configurar as propriedades que controlam a maneira como essas ferramentas operam em seu desenho. Pode ser útil verificar se as réguas, a grade e as linhas-guia estão configuradas da forma que você deseja para começar a adicionar objetos a um desenho. Embora seja possível alterar as configurações a qualquer momento (por exemplo, visualizando a grade como linhas e, em seguida, alterando-a para pontos ou movendo as linhas-guia pela Janela de Desenho) você notará que pode trabalhar mais rapidamente se, primeiro, configurar as réguas, a grade e as linhas-guia.

Para adicionar uma linha-guia Horizontal ou Vertical

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, escolha Horizontal ou Vertical.

3.
Na caixa, digite um local para a linha-guia (em relação ao ponto 0 da régua Horizontal ou Vertical).

4.
Na caixa de listagem Unidades, escolha uma unidade.

5.
Clique no botão Adicionar.

 Nota

·
Para inserir uma linha-guia abaixo ou à esquerda do ponto 0 (para as linhas-guia Horizontal e Vertical, respectivamente), digite números negativos nas caixas.

 Dica

·
Você também pode adicionar uma linha-guia clicando na régua Horizontal ou Vertical e arrastando para a Página de desenho.

Para adicionar uma linha-guia Inclinada

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, escolha Inclinada.

3.
Na caixa de listagem Especificar, escolha um método de configuração da linha-guia.

Defina duas coordenadas ou uma coordenada e um ângulo. Por exemplo, se você escolher Ângulo e 1 ponto, deverá definir coordenadas nas caixas X e Y e um ângulo na caixa Ângulo. A linha-guia criada passará pela coordenada no ângulo que foi definido.

4.
Digite as coordenadas da extremidade em relação ao ponto 0,0 das réguas nas caixas X e Y.

5.
Se você estiver utilizando a opção Ângulo e 1 ponto, digite o valor de um ângulo na caixa Ângulo.

6.
Clique no botão Adicionar.

 Dica

·
Você pode tornar uma linha-guia horizontal ou vertical em uma linha-guia inclinada clicando duas vezes na linha-guia para que as alças de rotação e inclinação sejam exibidas.

Para iniciar todos os novos documentos com linhas-guia predefinidas

1.
No menu Ferramentas, clique em Opções, Documento.

2.
Ative a caixa de seleção Salvar opções como padrão para os novos documentos.

3.
Ative a caixa de seleção Opções de linhas-guia.

4.
Desative as caixas de seleção ao lado das opções que não são desejadas.

 Dica

·
Clicar duas vezes em uma linha-guia abre a página Configurar linhas-guia, da caixa de diálogo Opções.

Para adicionar linhas-guia predefinidas
1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, escolha Predefinir.

3.
Ative um dos botões a seguir:

·
Predefinições da Corel  permite escolher uma ou mais predefinições diferentes oferecidas pelo CorelDRAW

·
Predefinições do usuário  permite que você defina suas próprias predefinições

4.
Ative as caixas de seleção ao lado das opções desejadas.

Se você estiver utilizando Predefinições do usuário, digite os valores desejados nas caixas Margens, Colunas e Grade.

5.
Clique no botão Aplicar predefinições.

Para posicionar as linhas-guia Horizontal e Vertical utilizando o mouse

·
Clique na linha-guia e arraste-a para qualquer lugar na Janela de desenho.

Para posicionar uma linha-guia Inclinada utilizando o mouse

·
Clique duas vezes na linha-guia e gire-a da mesma forma que o faria com um objeto até o ângulo desejado.

Para posicionar linhas-guia Horizontal ou Vertical com precisão

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, escolha Horizontal ou Vertical.

3.
Escolha uma linha-guia na lista à esquerda da caixa de diálogo.

4.
Digite um novo local em relação ao ponto 0 da régua Horizontal ou Vertical.

Se desejar mover a linha-guia para a esquerda ou para baixo do ponto 0 (para uma linha-guia Vertical ou Horizontal, respectivamente), digite um número negativo.

5.
Na caixa de listagem Unidades, escolha uma unidade, se necessário.

6.
Clique no botão Mover.

Para posicionar uma linha-guia Inclinada

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, escolha Inclinada.

3.
Escolha uma linha-guia na lista.

4.
Escolha um método de movimentação da linha-guia na caixa de listagem Especificar.

5.
Digite as coordenadas da extremidade em relação ao ponto 0,0 das réguas nas caixas X e Y.

6.
Se você estiver utilizando a opção Ângulo e 1 ponto, digite o valor de um ângulo na caixa Ângulo.


Clique no botão Mover.

 Nota

·
Reposicionar uma linha-guia predefinida a transforma em uma linha-guia padrão. Redimensionar ou reorientar a página faz com que a linha-guia predefinida original seja recriada.

·
As linhas-guia selecionadas sempre são exibidas em vermelho.

Para utilizar Alinhar pelas linhas-guia

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Ative a caixa de seleção Alinhar pelas linhas-guia.

Para centralizar objetos em linhas-guia

1.
Clique em Exibir, Alinhar pelas linhas-guia e verifique se há uma marca de seleção ao lado de Alinhar pelas linhas-guia.

2.
Selecione um objeto e mova-o pela linha-guia até que seu centro de rotação fique alinhado com a linha-guia.

 Nota

·
Os objetos também podem ser alinhados pelo ponto onde ocorre a interseção de duas linhas-guia.

 Dica

·
Também é possível alinhar os objetos pelas linhas-guia clicando no botão Alinhar pelas linhas-guia, na Barra de propriedades, ou clicando em Exibir, Alinhar pelas linhas-guia.

Para exibir ou ocultar linhas-guia

·
Clique em Exibir, Linhas-guia.

 Dica

·
As linhas-guia também podem ser exibidas ativando-se a caixa de seleção Mostrar linhas-guia, na página Linhas-guia da caixa de diálogo Opções.

Para alterar a cor de uma linha-guia

·
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Arraste uma cor da Paleta de cores para a linha-guia.

·
Selecione a linha-guia e clique com o botão direito na Paleta de cores.

É necessário desmarcar a linha-guia para ver a nova cor, uma vez que as linhas-guia selecionadas sempre são exibidas em vermelho.

Para bloquear uma linha-guia

1.
Selecione a linha-guia.

2.
Clique em Organizar, Bloquear objeto.

Para desbloquear uma linha-guia

1.
Selecione a linha-guia.

2.
Clique em Organizar, Desbloquear objeto.

 Dica

·
Também é possível bloquear e desbloquear uma linha-guia clicando com o botão direito na linha-guia e clicando em Bloquear objeto ou em Desbloquear objeto.

Para excluir uma linha-guia

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, clique em Horizontal, Vertical ou Ângulo.

3.
Escolha a linha-guia.

4.
Clique no botão Excluir.

Para excluir todas as linhas-guia Horizontal, Vertical ou Inclinada

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento anterior.

2.
Clique no botão Limpar tudo.

Para excluir uma linha-guia bloqueada

·
Clique com o botão direito do mouse na linha-guia e clique em Desbloquear objeto.

 Dicas

·
Você pode selecionar várias linhas-guia mantendo pressionada a tecla SHIFT enquanto as seleciona.

·
Você também pode utilizar a caixa de diálogo Linhas-guia para excluir uma, algumas ou todas as linhas-guia no documento ativo.

Para excluir uma linha-guia predefinida

1.
Clique em Exibir, Configurar linhas-guia.

2.
Na lista de categorias, clique em Predefinições.

3.
Desative todas as caixas de seleção na lista Predefinições Corel e clique em OK.

Utilizando as réguas e a grade

As réguas exibidas na tela o ajudam a determinar o tamanho e a posição de objetos em seu desenho. As réguas podem ser bastante eficientes quando utilizadas para posicionar objetos ao arrastá-los com o mouse. À medida que você move o ponteiro do mouse pela Janela de desenho, as réguas encontram sua posição atual relativa à origem destas (a posição onde os pontos 0 das réguas fazem a interseção). A Barra de status exibe a posição do ponteiro do mouse por padrão. As réguas podem exibir a unidade de medida mais adequada ao seu desenho.

A grade funciona com as réguas para ajudá-lo a alinhar e posicionar objetos com precisão. O CorelDRAW exibe a grade como uma série de linhas de interseção espaçadas de acordo com as configurações especificadas. Exibir a grade é uma forma fácil e precisa de posicionar os objetos em relação uns aos outros e na Página de desenho. Além disso, você pode alinhar objetos pela grade para garantir que sejam alinhados automaticamente com a grade quando forem movidos.

Configurando uma escala de desenho

Você pode aumentar a eficácia das réguas e da grade estabelecendo uma escala de desenho que relacione todas as distâncias no desenho com distâncias do mundo real. Por exemplo, se você estiver criando um desenho técnico no qual deseja mostrar objetos grandes em uma página pequena, poderá ajustar a escala do desenho apropriadamente.

Para escolher uma escala de desenho predefinida

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento e clique em Réguas.

3.
Clique no botão Editar escala.

4.
Escolha uma escala de desenho na caixa de listagem Escalas típicas.

Para criar uma escala de desenho personalizada

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento anterior.

2.
Na caixa de listagem Escalas típicas, escolha Personalizar.

3.
Na caixa Distância na página, digite um valor para configurar a parte da escala representada no desenho.

4.
Na caixa de listagem, escolha uma unidade para a distância na página.

5.
Na caixa Distância real, digite um valor para configurar a distância que você deseja que seja representada para cada unidade de distância na página.

 Notas

·
Se desejar alterar as unidades da Distância real, altere as unidades da régua Horizontal.

·
Se a escala de desenho estiver configurada com uma proporção que não seja 1:1, as unidades da régua Vertical serão sempre iguais às da régua Horizontal. Para obter maiores informações sobre como alterar unidades de régua, consulte "Configurando unidades de régua".

Para configurar a distância entre linhas de grade

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento e clique em Grade.

3.
Clique em um dos seguintes botões:

·
Freqüência  configura o espaçamento da grade como um número de linhas por unidade de medida selecionada

·
Espaçamento  especifica a distância entre cada linha de grade

4.
Digite os valores nas caixas Horizontal e Vertical.

Para exibir a grade como pontos

1.
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento anterior.

2.
Clique no botão Mostrar grade como pontos.

 Dica

·
Configure valores altos em Freqüência ou valores baixos em Espaçamento para maior precisão.

Para que os objetos sejam alinhados pela grade

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento e clique em Grade.

3.
Ative a caixa de seleção Alinhar pela grade.

 Dica

·
Você também pode fazer com que os objetos sejam alinhados pela grade clicando no botão Alinhar pela grade, na Barra de propriedades, ou clicando em Exibir, Alinhar pela grade.

Para exibir ou ocultar as réguas

·
Clique em Exibir, Réguas.

Se não houver uma marca de seleção ao lado do nome do comando, as réguas estarão ocultas. Se houver uma marca de seleção, as réguas serão exibidas.

Para exibir ou ocultar a grade

·
Clique em Exibir, Grade.

Se não houver uma marca de seleção ao lado do nome do comando, a grade estará oculta. Se houver uma marca de seleção, a grade será exibida.

Trabalhando com linhas-guia

As linhas-guia são linhas que podem ser colocadas em qualquer lugar da Janela de desenho para ajudá-lo a alinhar e posicionar objetos. Você pode criar diversas linhas-guia dos tipos Horizontal, Vertical e Inclinada e salvá-las com seu desenho. Você também pode ativar o alinhamento pelas linhas-guia para que os objetos sejam alinhados automaticamente ao serem movidos ou desenhados perto delas.

Você pode selecionar, girar, deslocar, duplicar e excluir linhas-guia do mesmo modo que faria com qualquer objeto. Você pode escolher qualquer cor para as linhas-guia, mas as linhas-guia selecionadas sempre são exibidas em vermelho. Você também pode ocultar a camada da linha-guia utilizando o Gerenciador de objetos. Para obter informações sobre o Gerenciador de objetos, consulte "Utilizando o Gerenciador de objetos".

Por padrão, as linhas-guia não são exibidas nas cópias impressas do trabalho. Se você desejar imprimir as linhas-guia, poderá fazê-lo utilizando o Gerenciador de objetos. Para obter maiores informações, consulte "Ativando e desativando a impressão de uma camada".

Visualizando o trabalho

Os controles de visualização do CorelDRAW permitem que você visualize os desenhos de acordo com suas necessidades. Esses controles são formados pelo menu desdobrável Zoom e pelo Gerenciador de visualização, bem como pelos comandos disponíveis nas barras de ferramentas e menus. Você pode utilizar esses controles para alterar o modo como o CorelDRAW exibe os objetos, para ampliar ou reduzir a visualização ou para salvar visualizações específicas para utilização posterior.
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             Ferramenta Zoom, para aumentar e reduzir a imagem na tela
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Utilizando visualizações de tela cheia

Você pode exibir uma visualização em tela cheia de uma página de seu desenho. Você pode visualizar todos os objetos na página ativa utilizando qualidade Normal ou Aperfeiçoada (dependendo da atual qualidade de visualização selecionada). Também é possível obter uma visualização de tela cheia somente dos objetos que forem selecionados.

Zoom e enquadramento

O CorelDRAW oferece acesso rápido a ferramentas que permitem reduzir ou ampliar a visualização do desenho. Você pode aumentar o zoom para ter uma visualização mais detalhada ou diminuí-lo para ter uma visão mais ampla. Você também pode alterar a visualização movendo o desenho pela Janela de desenho.

Os controles de zoom também podem ser encontrados na Barra de propriedades, na barra de ferramentas Zoom e na barra de ferramentas Padrão. Utilizando a Barra de propriedades, você pode aplicar zoom em qualquer nível de ampliação. Também é possível escolher níveis de zoom predefinidos para voltar para uma determinada porcentagem de ampliação rapidamente.

O zoom e o enquadramento não afetam o desenho  somente a forma como ele é visualizado.

Utilizando o Gerenciador de visualização

O Gerenciador de visualização tem duas funções. Ele oferece um conjunto de ferramentas para ajustar a visualização, para que você possa ver seu desenho da forma desejada, e permite salvar qualquer visualização de uma Página de desenho  específica para que ela possa ser revertida sempre que você desejar fazê-lo.

Configurando a qualidade da visualização

Você pode alterar a qualidade da visualização  a maneira como o CorelDRAW exibe os objetos em um desenho. Por exemplo, você pode exibir objetos utilizando somente contornos ou utilizando preenchimentos, contornos e bitmaps.

Escolha esta visualização...
Se desejar...

Aramado simples


Aramado


Normal


Aperfeiçoada



Ocultar preenchimentos, extrusões, contornos e formas misturadas intermediárias, exibir somente o contorno de qualquer objeto e exibir bitmaps em cores monocromáticas

Ocultar preenchimentos, exibir extrusões, contornos e formas misturadas intermediárias e exibir bitmaps em cores monocromáticas

Exibir todos os preenchimentos, exceto preenchimentos PostScript e bitmaps de alta resolução

Utilizar uma nova amostragem 2X para mostrar a melhor exibição possível, inclusive os preenchimentos PostScript

Na visualização Rascunho, o CorelDRAW representa os preenchimentos gradientes por uma mistura da primeira e da última cor de preenchimento. A visualização Rascunho exibe padrões exclusivos para representar preenchimentos. O padrão xadrez representa preenchimentos de duas cores, o padrão seta de duas pontas representa preenchimentos totalmente coloridos, o padrão hachura representa preenchimentos de bitmap e o padrão PS representa preenchimentos PostScript.

Visualizando informações do computador e do documento

Você pode visualizar informações do computador e também do próprio CorelDRAW. Por exemplo, você pode visualizar detalhes sobre a configuração de seu computador. É possível visualizar informações detalhadas do sistema, propriedades de exibição e de impressão, arquivos .EXE e .DLL do Corel e arquivos .DLL do sistema.

As informações do CorelDRAW consistem no nome do programa, número da versão, número de série e nome do usuário. Essas informações não se alteram. Elas serão particularmente úteis sempre que você precisar da ajuda do Serviço de Suporte Técnico Corel.

Também é possível visualizar informações sobre seu documento CorelDRAW e outros detalhes, incluindo o número de páginas que ele contém, o número de camadas e o número de objetos gráficos e de texto.

Para visualizar informações do documento

1.
Clique em Arquivo, Informações do documento.

2.
Ative as caixas de seleção ao lado de cada objeto que você deseja exibir.

Você pode salvar informações do documento em um arquivo de texto que poderá ser aberto por outros aplicativos, como um software de processamento de texto. Também é possível imprimir informações do documento.

Para salvar informações do documento

1.
Clique em Arquivo, Informações do documento.

2.
Clique no botão Salvar como.

3.
Clique duas vezes na pasta onde deseja salvar o arquivo.

4.
Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

5.
Clique no botão Salvar.

Para imprimir informações do documento

1.
Clique em Arquivo, Informações do documento.

2.
Clique no botão Imprimir.

Para visualizar informações do sistema

1.
Clique em Ajuda, Sobre o CorelDRAW

2.
Clique em Informações do sistema.

3.
Na caixa de listagem Selecione uma categoria, escolha uma categoria.

Exibindo mensagens de aviso

Podem ser exibidas mensagens de aviso enquanto você estiver trabalhando no CorelDRAW. As mensagens de aviso explicam as conseqüências de uma ação que você está prestes a executar e o informa sobre as alterações permanentes que podem resultar dessa ação.

Embora os avisos sejam úteis, talvez não seja necessário visualizá-los depois que você estiver familiarizado com o software. Evite desativar as mensagens de aviso até se sentir seguro com o aplicativo e familiarizado com os resultados dos comandos utilizados.

Ativando e desativando mensagens de aviso

Você pode ativar ou desativar qualquer mensagem de aviso.

Para ativar ou desativar mensagens de aviso

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na caixa de diálogo Opções, clique em Espaço de trabalho, Avisos na lista de categorias.

3.
Ative ou desative uma ou mais das caixas de seleção.

Desenhando e modelando objetos

Desenhando objetos básicos

Para desenhar uma espiral simétrica

[image: image7.png]



[image: image8.png]



1.
Abra o menu desdobrável Objeto e clique na ferramenta Espiral.

2. [image: image9.png]


Digite um número na caixa Revoluções da espiral, na Barra de propriedades, para indicar o número de revoluções desejado para a espiral.

3.
Clique no botão Espiral simétrica da Barra de propriedades.

4.
Posicione o cursor onde você deseja que a espiral seja exibida.

5.
Arraste diagonalmente para desenhar a espiral.

Para desenhar uma espiral logarítmica

1.
Abra o menu desdobrável Objeto e clique na ferramenta Espiral.

2.
Digite um número na caixa Revoluções da espiral, na Barra de propriedades, para indicar o número de revoluções desejado para a espiral.
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3.
Clique no botão Espiral logarítmica da Barra de propriedades.
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4.
Mova o controle deslizante Fator de expansão da espiral para ajustar em quanto a espiral será expandida ao mover-se para fora.

Mova o controle deslizante para a direita para aumentar essa quantidade; mova-o para a esquerda para diminuir essa quantidade.

5.
Posicione o cursor onde você deseja que a espiral seja exibida.

6.
Arraste diagonalmente para desenhar a espiral.

Para desenhar uma espiral com dimensões horizontal e vertical iguais

1.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Siga as etapas de 1 a 4 do procedimento "Para desenhar uma espiral simétrica" para desenhar uma espiral simétrica

·
Siga as etapas de 1 a 5 do procedimento "Para desenhar uma espiral logarítmica" para desenhar uma espiral logarítmica

2.
Mantenha pressionada a tecla CTRL e arraste diagonalmente para desenhar a espiral.

 Dica

·
Se você mantiver pressionada a tecla SHIFT, o CorelDRAW criará a espiral do centro para fora conforme você arrastar.
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Para desenhar uma grade

1.
Abra o menu desdobrável Objeto e clique na ferramenta Papel gráfico.
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2.
Digite o número de colunas desejado na caixa de número de colunas da caixa Fileiras e colunas do papel gráfico, da Barra de propriedades.

3.
Digite o número de fileiras desejado na caixa de número de fileiras da caixa Fileiras e colunas do papel gráfico, da Barra de propriedades.

4.
Posicione o cursor onde você deseja que a espiral seja exibida.

5.
Arraste diagonalmente para desenhar a grade.

Para desenhar uma grade quadrada

1.
Siga as etapas de 1 a 4 do procedimento anterior.

2.
Mantenha pressionada a tecla CTRL e arraste diagonalmente.

 Dica

·
Se você mantiver pressionada a tecla SHIFT, o CorelDRAW criará a grade do centro para fora conforme você arrastar.

Para arredondar os cantos de um retângulo
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1.
Selecione o retângulo com a ferramenta Forma. 

2.
Arraste um dos quatro nós de canto ao longo do contorno do retângulo ou quadrado.
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Cada nó de canto é dividido em dois nós unidos por um arco. Conforme você arrasta o nó para longe do canto ao longo do contorno, os cantos do retângulo tornam-se mais arredondados.

Para arredondar um único canto de um retângulo ou quadrado

1.
Selecione o retângulo com a ferramenta Forma.

2.
Clique em um nó de canto para cancelar a seleção dos outros três nós de canto.

3.
Arraste o nó de canto ao longo do contorno do retângulo ou quadrado.

O nó de canto é dividido em dois nós unidos por um arco. Conforme você arrasta o nó para longe do canto, ao longo do contorno, o canto do retângulo torna-se mais arredondado.

 Dicas
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·
Você também pode arredondar os cantos dos retângulos utilizando a ferramenta Seleção ou qualquer das ferramentas básicas de desenho.

·
Você pode arredondar os cantos de um retângulo com precisão digitando valores nas caixas Arredondamento do canto do retângulo, na Barra de propriedades. Para arredondar somente um canto, desbloqueie o botão Arredondar cantos juntos.

Para criar uma forma de torta ou arco a partir de uma elipse

1.
Selecione a elipse com a ferramenta Forma.
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2.
Arraste o nó ao longo do contorno da elipse.

3.
Siga um dos procedimentos abaixo:

·
Arraste com o cursor fora do perímetro da elipse para criar um arco.

·
Arraste com o cursor dentro do perímetro da elipse para criar uma forma de torta.

Para alterar a direção na qual as formas de torta ou arcos são desenhados

1.
Selecione a forma de torta ou arco com a ferramenta Forma.

2.
Clique no botão Arcos ou tortas no sentido horário/anti-horário da Barra de propriedades.
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 Dicas

·
Você também pode transformar elipses em formas de torta e arcos utilizando a ferramenta Seleção ou qualquer das ferramentas básicas de desenho. Basta posicionar o cursor sobre o nó (o cursor transforma-se no cursor da ferramenta Forma) e arrastar conforme necessário.

·
Ao arrastar nós, você pode restringir sua posição a incrementos de 15 graus mantendo pressionada a tecla CTRL.

·
Você pode converter rapidamente entre elipses, arcos e formas de torta selecionando a forma e clicando no botão Elipse, Torta ou Arco da Barra de propriedades.

Para transformar um polígono em uma estrela ou uma estrela em um polígono
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1.
Selecione o polígono ou estrela com a ferramenta Seleção.

2.
Clique no botão Polígono/estrela da Barra de propriedades.

Para alterar o número de lados de um polígono ou pontos de uma estrela

1. 
Selecione o polígono ou estrela com a ferramenta Seleção.
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2.
Digite um número na caixa Número de pontos do polígono, na Barra de propriedades, e pressione ENTER.

Para editar de maneira espelhada uma estrela ou polígono

1.
Selecione o polígono ou estrela com a ferramenta Seleção.

2.
Mantenha a ferramenta Seleção sobre um nó até ela transformar-se no cursor da ferramenta Forma.

3.
Clique e arraste o nó.

Para alterar a diferenciação de uma estrela

1.
Selecione a estrela com a Ferramenta seleção.

2.
Mova o controle deslizante Diferenciação  da Barra de propriedades para ajustar a diferenciação da estrela.
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Mova o controle deslizante à direita para aumentar a diferenciação; mova-o para a esquerda para diminuir.

 Nota

·
Para que o controle deslizante Diferenciação possa ser acessado, é necessário que uma estrela tenha pelo menos sete pontos. A sensibilidade do controle deslizante aumenta com o número de pontos.

 Dica

·
Você também pode ajustar a diferenciação de objetos de polígono clicando com o botão direito do mouse na ferramenta Polígono, clicando em Propriedades e ajustando o controle deslizante Diferenciação na página da ferramenta Polígono. Você só pode ajustar a diferenciação de uma estrela ou de um polígono como estrela, mas não de um polígono normal.

Para desagrupar uma grade

1.
Selecione a grade com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Desagrupar.

Transformando objetos em curvas

Para modelar um objeto sem restrições, você precisa primeiro convertê-lo em um objeto de curva. Quando você converte uma elipse ou retângulo em um objeto de curva, é possível modelá-lo editando seus nós ou segmentos.
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Para modelar um polígono ou estrela sem edição espelhada, você precisa primeiro convertê-lo em um objeto de curva. Ao converter um polígono ou estrela em um objeto de curva, você pode modelá-lo editando individualmente cada nó e segmento.
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A grade, criada pela ferramenta Papel gráfico, é formada por uma série de retângulos agrupados. Ela deve ser desagrupada para ser convertida em um objeto de curva.

Para converter uma elipse, um retângulo, um polígono ou uma estrela em um objeto de curva
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1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Converter em curvas.

Para converter uma grade em um objeto de curva

1.
Selecione a grade com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Desagrupar.

3.
Clique em Organizar, Converter em curvas.

 Nota

·
Os objetos criados com a ferramenta Espiral são objetos de curva. Uma vez criada uma espiral, você pode editar cada nó e segmento individualmente.
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 Dica

·
Você também pode converter um objeto em um objeto de curva selecionando o objeto e clicando no botão Converter em curvas da Barra de propriedades quando a ferramenta Seleção estiver selecionada.

Desenhando linhas de dimensão

Desenhando linhas de dimensão

A ferramenta Dimensão permite desenhar linhas de dimensão verticais, horizontais, inclinadas e angulares. As dimensões vertical e horizontal restringem-se aos eixos vertical e horizontal; dimensões inclinadas podem ser desenhadas em qualquer ângulo.

As linhas de dimensão angulares medem ângulos. Uma dimensão angular consiste em duas linhas que se estendem a partir de um único ponto. Um arco e um texto de legenda entre as duas linhas indicam o ângulo entre as duas linhas em graus, gradianos ou radianos.
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Para desenhar uma linha de dimensão vertical, horizontal ou inclinada
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1.
Abra o menu desdobrável Curva e clique na ferramenta Dimensão.

2.
Na Barra de propriedades, clique em um dos seguintes botões:
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·
Ferramenta Dimensão vertical
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·
Ferramenta Dimensão horizontal
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·
Ferramenta Dimensão inclinada

3.
Clique onde você deseja começar a medição.
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Se você quiser que a linha de dimensão seja vinculada a um objeto, clique em um dos pontos de ajuste do objeto. 

4.
Clique onde você deseja terminar a medida.

5.
Clique no local onde você deseja colocar o texto de dimensão.
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O texto de dimensão aparece onde você clicou, desde que você não tenha especificado uma localização padrão para o texto de dimensão na Barra de propriedades.

O valor do texto de dimensão é expresso nas mesmas unidades que a régua horizontal, a menos que você tenha especificado uma outra unidade na Barra de propriedades.

Para desenhar uma linha de dimensão utilizando a ferramenta Dimensionamento automático

1.
Abra o menu desdobrável Curva e clique na ferramenta Dimensionamento automático.
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2.
Clique onde você deseja começar a medição. 

Se você quiser que a linha de dimensão seja vinculada a um objeto, clique em um dos pontos de ajuste do objeto.

3.
Pressione TAB para alternar a ferramenta Dimensionamento automático de linhas de dimensão verticais para horizontais ou inclinadas.

4.
Clique onde você deseja terminar a medida.

5.
Clique no local onde você deseja colocar o texto de dimensão.

 Dica

·
Se você estiver desenhando uma linha de dimensão inclinada, mantenha pressionada a tecla CTRL ao arrastar para restringir o ângulo a incrementos de 15 graus, ou ao valor especificado na configuração Ângulo de restrição da caixa de diálogo Opções.

Para desenhar linhas de dimensão angulares

1.
Abra o menu desdobrável Curva e clique na ferramenta Dimensão.
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2.
Clique no botão ferramenta Dimensão angular da Barra de propriedades.

3.
Clique onde você deseja que as duas linhas que medem o ângulo se encontrem.

4.
Clique onde você deseja que a primeira linha termine.

Se você estiver medindo um ângulo entre dois objetos e quiser que a linha de dimensão mude quando os objetos forem movidos, coloque o final de cada linha em um ponto de ajuste.

5.
Clique onde você deseja que a segunda linha termine.

6.
Clique onde você deseja que o rótulo de ângulo apareça.

(c) 1992 - 1999 Corel Corporation. Todos os direitos reservados.
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Desenhando legendas
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A ferramenta Legenda permite criar legendas para identificação do seu desenho. Para que as legendas sejam mais eficazes, elas precisam ser vinculadas aos objetos sendo legendados. Para vincular legendas, utilize os pontos de ajuste do objeto.

O CorelDRAW permite personalizar o texto das legendas da mesma forma como você formata e edita texto no CorelDRAW. Para obter maiores informações, consulte "Trabalhando com texto".

Para desenhar uma legenda de dois segmentos
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1.
Abra o menu desdobrável Curva e clique na ferramenta Dimensão. 
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2.
Clique no botão Legenda da Barra de propriedades.
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3.
Clique onde você deseja que o primeiro segmento de legenda comece.

4.
Clique onde você deseja que o primeiro segmento termine e onde você deseja que o segundo segmento comece.

5.
Clique onde você deseja colocar o texto da legenda.

6.
Digite o texto da legenda.

Para desenhar uma legenda de um segmento

·
Siga as etapas de 1 a 3 do procedimento anterior e, em seguida, clique duas vezes onde você deseja colocar o texto de legenda.

Vinculando linhas de dimensão a objetos

Quando você...
um objeto,...

Gira



as linhas de dimensão horizontais e verticais permanecem horizontais e verticais, independente da orientação do objeto. As linhas de dimensão inclinadas são giradas com os objetos cujas dimensões elas indicam. Se você planeja girar um objeto, as linhas de dimensão inclinadas podem ser mais úteis que as linhas de dimensão horizontais e verticais.

Inclina

a linha de dimensão vinculada não fica inclinada. O CorelDRAW atualiza o texto de dimensão para refletir alterações na medida.

Estica

a linha de dimensão também é esticada. O CorelDRAW atualiza o texto de dimensão para refletir a nova medida.

Exclui
a linha de dimensão anexada a um ponto de alinhamento excluído também é excluída.

Duplica

a linha de dimensão vinculada ao objeto não é duplicada. Para duplicar tanto o objeto quanto quaisquer linhas de dimensão vinculadas, você precisa selecionar o objeto e as linhas de dimensão antes de duplicar.

Clona

a linha de dimensão vinculada ao objeto não é clonada. Para clonar tanto o objeto quanto quaisquer linhas de dimensão vinculadas, você precisa selecionar o objeto e as linhas de dimensão antes de clonar.

Separa


o vínculo entre a linha de dimensão e o objeto é quebrado. Uma vez separado, um vínculo só pode ser restabelecido clicando-se em Editar, Desfazer.

Edita nós
as linhas de dimensão conectadas ao nó editado são afetadas.




Alterando o texto de dimensão

Você pode alterar as unidades do texto de dimensão e adicionar um prefixo e um sufixo ao texto. Se você quiser alterar a informação do texto de dimensão, desative as linhas de dimensão dinâmicas e digite um rótulo personalizado. Para restaurar a dimensão verdadeira, selecione a linha de dimensão e ative o botão Dimensionamento dinâmico da Barra de propriedades.

Para especificar como as unidades de dimensão serão exibidas

1.
Selecione as linha de dimensão com a ferramenta Seleção.
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Se você quiser que as unidades sejam exibidas próximas ao valor da linha de dimensão, ative o botão Mostrar unidades da dimensão na Barra de propriedades.

3.
Escolha um estilo da caixa de listagem Estilo da dimensão da Barra de propriedades.

Você pode escolher os estilos Decimal, Fracionário, Engenharia dos E.U.A. ou Arquitetura dos E.U.A. (Essa opção não está disponível com linhas de Dimensão angular).

4.
Escolha o nível de precisão na caixa de listagem Precisão da dimensão na Barra de propriedades.

5.
Escolha uma unidade de medida na caixa Unidades de dimensão na Barra de propriedades.

Para adicionar um prefixo ou um sufixo ao texto de dimensão

1.
Selecione a linha de dimensão com a ferramenta Seleção.

2.
Digite texto na caixa Prefixo para dimensão ou Sufixo para dimensão da Barra de propriedades.

Para digitar texto personalizado em uma linha de dimensão

1.
Selecione a linha de dimensão com a ferramenta Seleção.
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2. 
Desative o botão Dimensionamento dinâmico da Barra de propriedades.

3.
Selecione o texto que você deseja alterar com a ferramenta Texto e digite texto novo.

Para alterar as configurações padrão

1.
Pressione ESC ou clique em um espaço vazio para cancelar a seleção de todos os objetos no desenho.

2. Abra o menu desdobrável Curva e clique na ferramenta Dimensão.
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3.
Altere as configurações na Barra de propriedades.

 Nota

·
Você pode alterar as configurações padrão acessando a caixa de diálogo Opções.

 Dica

·
Você não pode alterar o padrão para linhas de dimensão dinâmicas. Sempre que você cria uma linha de dimensão, ela é dinâmica, a menos que você a altere.

Alterando a fonte do texto de dimensão

Para alterar a fonte e o tamanho em pontos do texto de dimensão
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1. 
                   Selecione o texto de dimensão com a ferramenta Seleção.

Se a linha de dimensão já estiver selecionada, clique em um espaço vazio da Janela de desenho antes de tentar selecionar o texto de dimensão.

2.
Digite o tamanho na caixa de listagem Tamanho da fonte na Barra de propriedades.

3.
Escolha uma fonte na caixa de listagem Fonte da Barra de propriedades.

Posicionando texto de dimensão

Você pode especificar como o texto de dimensão será posicionado em relação à linha de dimensão e pode mover o texto para uma posição diferente na página.

Para especificar a posição do texto de dimensão em relação à linha de dimensão

[image: image53.png]


1.
Selecione as linha de dimensão com a ferramenta Seleção.

2.
Clique no botão Drop down posição do texto da Barra de propriedades.

3.
Especifique onde você deseja posicionar o texto de dimensão em relação à linha de dimensão.
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·
Clique em  para colocá-lo acima da linha. 

[image: image55.png]Ol dF E¥BXE




·
Clique em  para colocar o texto dentro da linha.
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·
Clique em  para colocá-lo abaixo da linha.
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·
Clique em  para que o texto seja colocado horizontalmente.

Essa opção coloca o texto horizontalmente, mesmo que a linha de dimensão seja diagonal ou vertical. Se você não escolher essa opção, o CorelDRAW colocará o texto de dimensão no mesmo ângulo que a linha de dimensão.
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·
Clique em  para que o texto seja centralizado em relação à linha de dimensão.

Essa opção centraliza o texto na linha de dimensão. Se você não escolher a opção Centralizar, o CorelDRAW colocará o texto de dimensão onde você clicou pela última vez quando desenhou a linha de dimensão.

Para alterar a posição do texto de dimensão

·
Selecione o texto de dimensão com a ferramenta Seleção e arraste-o para um novo local.

A linha de dimensão muda de acordo.

TECLAS DE ATALHOS - CRIE AS SUAS

Atribuindo e excluindo atalhos de teclado

Você pode atribuir e excluir atalhos de teclado, substituir os atalhos existentes, bem como redefini-los com a configuração padrão. Você também pode visualizar os atalhos existentes.

Quando você modifica atalhos de teclado, as alterações são salvas em um arquivo chamado tabela de aceleradores. Os aplicativos Corel possuem duas tabelas de aceleradores que podem ser personalizadas conforme os seus hábitos de trabalho:

·
Tabela principal  contém todas as teclas de atalho não relacionadas a texto

·
Tabela de edição de texto  contém todas as teclas de atalho relacionadas a edição de texto

Para atribuir um atalho de teclado a um comando

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Personalizar e clique em Teclas de atalho.

3.
Na caixa de listagem Tabela, escolha a tabela de aceleradores onde você deseja fazer as suas alterações.

4.
Na lista Comandos, clique duas vezes em uma pasta para visualizar os comandos disponíveis.

5.
Na lista Comandos, escolha o comando ao qual você deseja atribuir um determinado atalho de teclado.

6.
Na caixa Pressione a nova tecla de atalho, digite a combinação de teclas que você deseja atribuir ao comando.

7.
Ative a caixa de seleção Excluir conflitos.

8.
Clique no botão Atribuir.

 Nota

·
A lista Teclas de atalho atuais contém todas as teclas de atalho atribuídas ao comando selecionado.

Para evitar a atribuição do mesmo atalho de teclado a mais de um comando

1.
Siga as etapas de 1 a 7 do procedimento anterior.

2.
Ative a caixa de seleção Pesquisar conflito.

3.
Clique no botão Atribuir.

Para substituir um atalho de teclado existente

1.
Siga as etapas de 1 a 7 do procedimento "Para atribuir um atalho de teclado a um comando".

2.
Desative a caixa de seleção Pesquisar conflito.

3.
Clique no botão Atribuir.

Para excluir um atalho de teclado

1.
Siga as etapas de 1 a 4 do procedimento "Para atribuir um atalho de teclado a um comando".

2.
Na lista de comandos, escolha o comando do qual você deseja remover um atalho de teclado.

3.
Na caixa de listagem Teclas de atalho atuais, escolha o atalho de teclado que você deseja remover.

4.
Clique no botão Excluir.

 Nota

·
Você não pode alterar os seguintes atalhos de teclado: F1, ALT + F6, ALT + TAB, ALT + ESC, CTRL + ESC e CTRL + /.

Para redefinir atalhos de teclado

·
Clique no botão Redefinir.

Para visualizar os atalhos de teclado existentes

·
Clique no botão Visualizar tudo.

Atribuindo atalhos de teclado a estilos de texto

Você pode atribuir atalhos de teclado a estilos de texto, como listas com marcadores ou parágrafos recuados. Isso permite trabalhar com mais rapidez e eficiência ao formatar o seu documento. Você pode excluir esses atalhos de teclado, substituir os atalhos existentes ou redefini-los com a configuração padrão. Você também pode visualizar todos os atalhos existentes.

Para atribuir um atalho de teclado a um estilo de texto

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Personalizar e clique em Teclas de atalho.

3.
Na caixa de listagem Tabela, escolha a tabela de aceleradores onde você deseja fazer as suas alterações.

4.
Na lista Comandos, clique duas vezes na pasta Aplicar estilos.

5.
Escolha um estilo de texto na lista.

6.
Na caixa Pressione a nova tecla de atalho, digite a combinação de teclas que você deseja atribuir ao estilo de texto.

7.
Ative a caixa de seleção Excluir conflitos.

8.
Clique no botão Atribuir.

 Notas

·
Os aplicativos Corel possuem duas tabelas de aceleradores: Principal (ativa quando você está em modo de desenho normal) e Edição de texto (ativa quando você está em modo de texto).

·
A caixa de listagem Teclas de atalho atuais contém todas as teclas de atalho atribuídas ao comando selecionado.

Para evitar a atribuição do mesmo atalho de teclado

1.
Siga as etapas de 1 a 7 do procedimento anterior.

2.
Ative a caixa de seleção Pesquisar conflito.

3.
Clique no botão Atribuir.

Para substituir um atalho de teclado existente

1.
Siga as etapas de 1 a 7 do procedimento "Para atribuir um atalho de teclado a um estilo de texto".

2.
Desative a caixa de seleção Pesquisar conflitos.

3.
Clique no botão Atribuir.

Para excluir um atalho de teclado

1.
Siga as etapas de 1 a 4 do procedimento "Para atribuir um atalho de teclado a um estilo de texto".

2.
Na lista de comandos, escolha o comando do qual você deseja remover um atalho de teclado.

3.
Na caixa de listagem Teclas de atalho atuais, escolha o atalho de teclado que você deseja remover.

4.
Clique no botão Excluir.

 Nota

·
Você não pode alterar os seguintes atalhos de teclado: F1, ALT + F6, ALT + TAB, ALT + ESC, CTRL + ESC e CTRL + /.

Para redefinir atalhos de teclado

·
Clique no botão Redefinir.

Para visualizar os atalhos de teclado existentes

·
Clique no botão Visualizar tudo.

Imprimindo atalhos de teclado
Você pode imprimir uma lista de atalhos de teclado utilizando a página Teclas de Atalho da caixa de diálogo Opções.

Para imprimir atalhos de teclado

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Personalizar e clique em Teclas de atalho.

3.
Clique no botão Visualizar tudo.

4.
Clique no botão Imprimir.

Salvando atalhos de teclado em um formato que possa ser lido por outros programas

Você pode salvar uma lista dos atalhos de teclado em um formato de arquivo que aplicativos como processadores de texto ou planilhas possam abrir.

Para salvar as teclas de atalho em um formato que possa ser lido por outros programas

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Personalizar e clique em Teclas de atalho.

3.
Clique no botão Visualizar tudo.

4.
Clique no botão Exportar para CSV.

5.
Na caixa de listagem Salvar em, escolha a unidade na qual você deseja salvar o arquivo.

6.
Clique duas vezes na pasta onde você deseja salvar o arquivo.

7.
Digite um nome de arquivo na caixa Nome do arquivo.

8.
Clique no botão Salvar.

Trabalhando com preenchimentos 

Aplicando um preenchimento uniforme

Você pode aplicar preenchimentos uniformes utilizando a caixa de diálogo Preenchimento uniforme, a ferramenta Preenchimento interativo ou a Paleta de cores da tela. A caixa de diálogo Preenchimento uniforme permite exercer maior controle sobre o preenchimento. Os outros métodos da tela permitem aplicar cores com mais rapidez e facilidade. Você também pode misturar cores em um preenchimento sólido utilizando a ferramenta Preenchimento interativo em conjunto com a Paleta de cores da tela. Para selecionar uma cor de um modelo de cor específico, consulte "Trabalhando com cor".

Para aplicar um preenchimento uniforme utilizando a caixa de diálogo Preenchimento uniforme

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.
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2.
Abra o menu desdobrável da ferramenta Preenchimento e clique em Diálogo cor do preenchimento.

3.
Escolha um modelo de cor na caixa de listagem Modelo.

4.
Clique em uma cor na Barra de cores e no seletor visual.

 Dica

·
Você também pode digitar os componentes de cor de uma cor nas caixas apropriadas.

Para aplicar um preenchimento uniforme utilizando a ferramenta Preenchimento interativo

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.

[image: image61.png]


2.
Abra o menu desdobrável Preenchimento interativo e clique na ferramenta Preenchimento interativo.

3.
Na Barra de propriedades, escolha Preenchimento uniforme na caixa de listagem Tipo de preenchimento. 

4.
Escolha um modelo de cor na caixa de listagem Tipo de preenchimento uniforme.

5.
Ajuste a cor digitando valores nas caixas apropriadas e, em seguida, pressione ENTER.
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Para aplicar um preenchimento uniforme utilizando a Paleta de cores

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.
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2.
Clique na cor desejada na Paleta de cores da tela. 

 Dicas
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·
Você também pode arrastar uma cor da Paleta de cores para qualquer objeto. Conforme o ponteiro do mouse é movido sobre o objeto, ele muda de forma para mostrar onde a cor será aplicada. Mantenha pressionada a tecla SHIFT ao arrastar sobre um objeto para aplicar somente os atributos do preenchimento ao objeto.

·
Você pode exibir várias Paletas de cores na tela para acessar rapidamente as amostras.

Para misturar uma cor utilizando a Paleta de cores

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.

2.
Mantenha pressionada a tecla CTRL e clique em uma cor da Paleta de cores. Solte o botão do mouse antes de soltar a tecla CTRL.

Gerenciando preenchimentos

O CorelDRAW permite copiar e colar cores de preenchimento e de contorno de um objeto para outro utilizando as ferramentas Conta-gotas e Lata de tinta.

Para copiar um preenchimento ou contorno para um outro objeto

1. Abra o menu desdobrável Conta-gotas e clique na ferramenta Conta-gotas.
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2. Clique em um dos botões seguintes para definir a área da seleção:

·
Preenchimento/contorno  permite selecionar o preenchimento ou o contorno

·
1X1  permite selecionar a cor em uma área 1X1

·
3X3  permite selecionar a cor em uma área 3X3

·
5X5  permite selecionar a cor em uma área 5X5

·
Seleção  permite delimitar uma área de seleção

3.
Clique no objeto cujo preenchimento você deseja copiar.

4.
Abra o menu desdobrável Conta-gotas e clique na ferramenta Lata de tinta.
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5.
Selecione o objeto no qual você deseja colar o preenchimento. 

 Notas

·
Os preenchimentos copiados podem não ser representativos do preenchimento original. Em alguns casos, as cores RGB equivalentes mais próximas aparecem quando você cola um preenchimento.

·
Se você selecionar a ferramenta Lata de tinta antes de escolher uma cor com a ferramenta Conta-gotas, o padrão será nenhum preenchimento.

 Dica

·
Você pode alternar da ferramenta Conta-gotas para a ferramenta Lata de tinta mantendo pressionada a tecla SHIFT.

Definindo a opção Preencher curvas abertas

O CorelDRAW permite preencher curvas abertas. Ativando e desativando a opção Preencher curvas abertas, você pode definir o preenchimento padrão para curvas.

Para ativar a configuração Preencher curvas abertas

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique duas vezes em Documento e clique em Geral.

3.
Ative a caixa de seleção Preencher curvas abertas.

Para desativar a configuração Preencher curvas abertas

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento anterior.

2.
Desative a caixa de seleção Preencher curvas abertas.

Removendo preenchimentos

Você pode remover o preenchimento de um objeto para que os objetos por trás dele apareçam.

Para remover o preenchimento de um objeto utilizando a Paleta de cores

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.
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2.
Clique em Sem cor na Paleta de cores. 

Para remover o preenchimento de um objeto utilizando o menu desdobrável Ferramenta preenchimento

1.
Selecione o objeto com a Ferramenta seleção.
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2.
Abra o menu desdobrável Ferramenta preenchimento e clique em Sem preenchimento.
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Espelhando objetos
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Você pode espelhar objetos horizontal, vertical ou diagonalmente. Talvez você ache mais fácil espelhar objetos utilizando o mouse. Você também pode utilizar a ferramenta Reflexão de ângulo livre para espelhar objetos utilizando a Barra de propriedades. Por padrão, o ponto de ancoragem de espelhamento está situado no centro do objeto. Quando você utiliza a ferramenta Reflexão de ângulo livre ou a janela de encaixe Transformação, é possível alterar o ponto de ancoragem para especificar a direção na qual você deseja espelhar o objeto. 
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Para espelhar horizontalmente um objeto utilizando o mouse

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

3. [image: image77.png]


Mantenha pressionada a tecla CTRL e arraste as alças de seleção esquerda ou direita do objeto para o lado oposto do objeto.
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Um contorno do objeto é exibido quando você atinge o lado oposto do objeto.

3.
Primeiro, solte o botão do mouse e depois solte a tecla CTRL.

Para espelhar verticalmente um objeto utilizando o mouse

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Mantenha pressionada a tecla CTRL e arraste as alças de seleção do topo e da base do objeto para o lado oposto do objeto.

Um contorno do objeto é exibido quando você atinge o lado oposto do objeto.

3.
Primeiro, solte o botão do mouse e depois solte a tecla CTRL.

Para espelhar diagonalmente um objeto utilizando o mouse

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Mantenha pressionada a tecla CTRL e arraste uma das alças de canto da caixa de seleção do objeto para o lado oposto.

Um contorno do objeto é exibido quando você atinge o lado oposto do objeto.

3.
Primeiro, solte o botão do mouse e depois solte a tecla CTRL.

Para espelhar um objeto utilizando a ferramenta Reflexão de ângulo livre

1.
Abra o menu desdobrável Editar forma e clique na ferramenta Transformação livre.
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2.
Clique na ferramenta Reflexão de ângulo livre da Barra de propriedades.

3.
Clique no objeto que você deseja espelhar. 
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4.
Clique em qualquer lugar da Janela de desenho para fixar um ponto de ancoragem.

 5.
Arraste o mouse para criar a linha de reflexão.

Para espelhar um objeto utilizando a janela de encaixe Transformação
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1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Transformação e clique no botão Escalar e espelhar.

3.
Clique em um dos seguintes botões da janela de encaixe Transformação:
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·
Espelho horizontal  espelha horizontalmente um objeto
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·
Espelho vertical  espelha verticalmente um objeto

4.
Ative uma caixa de seleção Ponto de ancoragem para atribuir um ponto de ancoragem.

As caixas de seleção correspondem às oito alças de seleção e ao centro do objeto. Clicando em um botão, você especifica a direção na qual deseja espelhar o objeto.

5.
Clique no botão Aplicar.

 Notas

·
Espelhe um objeto diagonalmente utilizando a janela de encaixe Transformação clicando em ambos os botões Espelho horizontal e Espelho vertical da janela de encaixe Transformação.

·
Como o ponto de ancoragem do espelhamento é situado no centro do objeto, um objeto simétrico pode não aparentar movimento ao ser espelhado.

 Dicas

·
Quanto mais próximo do objeto você mover o cursor ao longo da linha de reflexão, mais sensível o mouse será ao movimento. Quanto mais distante do objeto você mover o mouse, mais suave será o movimento.

·
Você também pode espelhar um objeto selecionando-o com a ferramenta Seleção e clicando no botão Espelho horizontal ou Espelho vertical da Barra de propriedades.

TRABALHANDO COM CORES

É importante entender como as cores são comunicadas pelo seu digitalizador, monitor e impressora para obter uma reprodução consistente e precisa das cores desejadas. Um entendimento básico dos espaços de cores e do gerenciamento de cores do seu equipamento ajuda a obter a cor precisa desejada em seu projeto. O gerenciamento de cores é o processo de garantir que as cores finais vistas em seu projeto sejam tão próximas, ou tão precisamente reproduzidas, quanto possível, não importa quais dispositivos você utilize.

Todos nós vemos as cores de maneira diferente. A cor é subjetiva para o olho humano. Cada dispositivo que interage com o arquivo do seu projeto ( o digitalizador, o monitor e a impressora) pode ter um espaço de cores diferente. Por exemplo, uma cor visível para o olho humano pode não ser reproduzível em sua impressora.

Uma vez que existem tantas variações de cor, é necessário um método preciso para definir cada cor. Por exemplo, uma vez localizado o tom perfeito de laranja claro, você precisa da capacidade de reproduzir essa cor e, possivelmente, dizer a outras pessoas como fazer o mesmo. Um modelo de cor determina esse tom perfeito de laranja claro dividindo-o em componentes precisos que permitem a você transmitir precisamente as informações para outras pessoas e para os dispositivos eletrônicos utilizados para criar projetos. Um modelo de cor é um sistema utilizado para organizar e definir cores conforme um conjunto de propriedades básicas que são reproduzíveis.

Modelos de cor

Existem vários modelos de cor diferentes que definem cores, por exemplo, HSB, RGB, CMYK e CIE Lab. Os modelos de cor RGB e CMYK são apenas dois dos vários modelos desenvolvidos para uma variedade de aplicações de editoração eletrônica e desenho digital. Não é necessário familiarizar-se com todos esses modelos, mas é interessante familiarizar-se com alguns dos mais amplamente utilizados.

Modelo HSB

Sem nenhum observador ou luz, todos os objetos em nosso redor são desprovidos de cor. A cor só ocorre em nossas mentes após nosso sistema sensorial visual captar os comprimentos de onda que dão aos objetos suas cores. Com base na maneira como as pessoas percebem as cores, o modelo de cor HSB define as cores com três atributos:

·
Matiz (H)

·
Saturação (S)

·
Brilho (B)

Matiz (H) é o nome que damos a uma cor na linguagem do dia a dia. Os matizes formam o Círculo de cores. O matiz de um limão é amarelo, enquanto o de um morango é vermelho. Saturação (S) refere-se a vivacidade da cor e ao quanto de concentração de cor que o objeto contém. A estatueta não contém muito amarelo quando comparado com a saturação de amarelo do limão. As cores podem ser separadas em claras ou escuras quando seu Brilho (B) é comparado. Brilho refere-se ao acréscimo ou remoção de branco de uma cor. A máscara é mais brilhante e clara que o limão amarelo-escuro.

Modelo RGB

As milhões de cores produzidas pelo seu monitor podem ser todas descritas como quantidades de vermelho, verde e azul. Esses três componentes de cor constituem a base para o modelo de cor RGB (Vermelho, Verde e Azul). A cada uma das três cores é atribuído um valor numérico entre 0 e 255. O modelo RGB é baseado em cores de luz e valores RGB mais altos correspondem à presença de maiores quantidades de luz branca. Conseqüentemente, valores mais elevados de RGB resultam em cores mais claras. Quando todos os componentes das três cores estão no valor máximo, a cor resultante é luz branca. Como o modelo RGB cria cores adicionando luz, ele é chamado de um modelo aditivo de cores. Monitores e digitalizadores podem empregar o modelo aditivo de cores porque emitem luz. Eles emitem partículas de luz vermelha, verde e azul e criam a ilusão de milhões de cores diferentes.

0
Uma das limitações do modelo RGB é que ele é dependente de dispositivo. Isso significa que não somente existem variações de cor entre monitores e digitalizadores de fabricantes diferentes, mas também variações de cor entre dispositivos idênticos do mesmo fabricante. Todos os monitores apresentam um desvio em suas especificações com o tempo, exibindo as cores de maneira diferente, o que torna imperativo calibrar regularmente o seu monitor e os outros dispositivos eletrônicos utilizados para criar os seus projetos. O modelo RGB não pode ser um padrão de cores porque seus resultados de cor não são 100 por cento repetíveis.

Modelo CMYK

As cores que você vê no seu monitor são reproduzidas em papel utilizando pigmentos em vez de luz. As impressoras renderizam cores em papel e outras mídias através de luz refletida. O método mais comum de reprodução de imagens coloridas em papel é pela combinação de pigmentos ciano, magenta, amarelo e preto. Essas quatro cores são os componentes de cor do modelo de cor CMYK (Ciano, Magenta, Amarelo e Preto). Cada cor do modelo de cor CMYK é descrita como uma porcentagem (de 0 a 100). Os pigmentos produzem cor refletindo determinados comprimentos de onda de luz e absorvendo outros. Os pigmentos mais escuros absorvem mais luz. Como o modelo de cor CMYK baseia-se em cores de pigmentos, porcentagens mais elevadas de cor resultam em cores mais escuras. Teoricamente, quando 100 por cento de ciano, 100 por cento de magenta e 100 por cento de amarelo estão combinados, a cor resultante é o preto. Na realidade, um marrom-escuro é produzido, portanto, o pigmento preto precisa ser adicionado ao modelo de cor e ao processo de impressão para compensar as limitações de cor. O modelo de cor CMYK é chamado de modelo subtrativo de cores porque cria cores absorvendo luz. O modelo CMYK não pode ser um padrão de cor porque seus resultados de cor não são 100 por cento repetíveis, uma vez que é um modelo de cor dependente de dispositivo.

Modelo CIE Lab

Muita pesquisa em cores foi realizada no sentido de se chegar a um modelo de cor que seja independente de dispositivo e repetível. Em 1931, La Commision Internationale de L'Eclairage (CIE) definiu um modelo de cor independente de dispositivo, baseado na maneira como o olho humano percebe as cores. O modelo CIE Lab incorpora a teoria de que uma cor não pode ser verde e vermelho ao mesmo tempo, nem pode ser amarelo e azul ao mesmo tempo. Sendo assim, valores únicos são usados para descrever os componentes verde/vermelho e azul/amarelo de qualquer cor. Lab refere-se aos três valores que esse modelo utiliza para definir cores  um valor de iluminação (L), que pode variar de 0 a 100, e duas faixas de cromaticidade: de verde a vermelho (a) e de azul a amarelo (b). Os dois valores de cromaticidade podem variar de +120 a -120. O Lab (às vezes chamado L*a*b*) oferece um sistema para definição de cor que baseia os valores de cor em padrões amplamente aceitos, em vez de em dispositivos individuais de produção de cores.

Reprodução de cores com precisão

Cada equipamento utilizado por você para criar o seu projeto, desde digitalizadores até impressoras, possui uma gama de cores específica que pode ser reproduzida. Esta é referida como gamut do dispositivo. Se essas diferenças não forem levadas em consideração, as cores vistas no seu monitor poderão não corresponder às cores da página impressa. Para obter maiores informações, consulte "Reproduzindo cores com precisão".

Adicionando ou excluindo múltiplas cores em uma Paleta personalizada

Os métodos para escolha de cores no Editor de paletas são idênticos aos métodos disponíveis na caixa de diálogo Preenchimento uniforme. Selecione múltiplas cores na Área de mistura e em paletas personalizadas e fixas. Para obter informações sobre como escolher uma cor, consulte "Escolhendo cores".

Para adicionar múltiplas cores a uma paleta personalizada

1.
Clique em Janela, Paletas de cores, Editor de paletas.

2.
Escolha a paleta na caixa de listagem do topo da caixa de diálogo Editor de paletas.

3.
Clique em Adicionar cor.

4.
Na caixa de diálogo Selecionar cor, siga um dos procedimentos abaixo:

·
Posicione o cursor sobre a primeira amostra de cor que você deseja escolher, mantenha pressionada a tecla SHIFT e clique nas amostras de cor que você deseja adicionar à paleta.

·
Posicione o cursor sobre a primeira amostra de cor que você deseja escolher, mantenha pressionada a tecla CTRL e clique nas amostras de cor que você deseja adicionar à paleta.

5.
Clique em Adicionar à paleta.

Para remover múltiplas cores de uma paleta personalizada

1.
Clique em Janela, Paletas de cores, Editor de paletas.

2.
Escolha a paleta na caixa de listagem do topo da caixa de diálogo Editor de paletas.

3.
Na área de seleção de cores, siga um dos procedimentos abaixo:

·
Posicione o cursor sobre a primeira amostra de cor que você deseja excluir, mantenha pressionada a tecla SHIFT e clique nas amostras de cor que você deseja excluir da paleta.

·
Posicione o cursor sobre a primeira amostra de cor que você deseja excluir, mantenha pressionada a tecla CTRL e clique nas amostras de cor que você deseja excluir da paleta.

4.
Clique no botão Excluir cor.

 Dicas

·
Clique no botão Redefinir paleta para que a paleta volte ao estado em que se encontrava antes de você começar a fazer alterações.

·
Você também pode mover cores individuais arrastando-as para uma nova posição na área da paleta.

Nomeando cores em uma paleta personalizada

A nomeação das cores ajuda a manter controle ou localizar rapidamente as cores de uma paleta personalizada.

Para nomear uma cor

1.
Clique em Janela, Paletas de cores, Editor de paletas.

2.
Escolha a paleta na caixa de listagem do topo da caixa de diálogo Editor de paletas.

3.
Escolha uma cor no diálogo da paleta.

4.
Digite um nome na caixa Nome.

TRABALHANDO COM TEXTO

Você pode fazer com que o CorelDRAW ajuste o tamanho do texto em pontos para que o texto caiba exatamente na moldura de Texto de parágrafo.

Para ajustar texto a uma moldura de Texto de parágrafo
1.
Selecione a moldura com a ferramenta Seleção.

2.
Clique no menu Texto, Ajustar texto à moldura.

 Nota

·
Se você ajustar o texto a molduras vinculadas, o CorelDRAW ajustará o tamanho do texto em todas as molduras vinculadas. Para obter maiores informações sobre vinculação de molduras, consulte "Vinculando molduras de Texto de parágrafo entre si".

Mostrando e ocultando contornos de molduras de Texto de parágrafo

Você pode ocultar ou exibir contornos de moldura de Texto de parágrafo.

Para mostrar ou ocultar contornos de moldura de Texto de parágrafo

·
Clique em Exibir, Molduras de texto.

Se houver uma marca ao lado do nome do comando Molduras de texto, os contornos de moldura estarão sendo exibidos. Se nenhuma marca aparecer, os contornos de moldura estarão ocultos.

Especificando o número mínimo de caracteres por linha

ocê pode especificar o número mínimo de caracteres permitidos em cada linha de uma moldura de Texto de parágrafo. Por exemplo, quando você define a largura mínima como cinco, cada linha precisa ter pelo menos cinco caracteres para aparecer.

Para especificar o número mínimo de caracteres por linha

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique em Texto.

3.
Digite um valor da caixa Largura mínima de linha.

Mostrando e ocultando setas de espaçamento interativo

Você pode mostrar ou ocultar as setas de Espaçamento horizontal interativo e Espaçamento vertical interativo ao selecionar uma moldura de Texto de parágrafo.

Para mostrar as setas de espaçamento interativo

1.
Clique em Ferramentas, Opções.

2.
Na lista de categorias, clique em Texto.

3.
Ative a caixa de seleção Mostrar alças de seleção ao editar.

Para ocultar as setas de espaçamento interativo

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento anterior.

2.
Desative a caixa de seleção Mostrar alças de seleção ao editar.

Separando molduras de Texto de parágrafo

Você pode quebrar o Texto de parágrafo nos seguintes subcomponentes: colunas, parágrafos, marcadores, linhas, palavras e caracteres. Toda vez que você separa uma moldura, os subcomponentes são colocados em molduras separadas. Você pode, por exemplo, separar uma moldura que contenha várias palavras, com cada moldura contendo uma palavra daquela linha.

Para separar uma moldura de Texto de parágrafo

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Separar.

 Nota

·
Para separar uma moldura no próximo componente, repita o procedimento acima.

Combinando molduras de Texto de parágrafo

Você pode combinar duas ou mais molduras de Texto de parágrafo para criar uma única moldura.

Para combinar molduras de Texto de parágrafo

1.
Mantenha pressionada a tecla SHIFT e selecione as molduras com a ferramenta Seleção.

2.
Clique em Organizar, Combinar.

 Notas

·
O texto da primeira moldura selecionada por você aparecerá primeiro na moldura combinada.

·
Você não pode combinar molduras com envelopes ou quando o texto está ajustado a uma curva.

·
Se você selecionar primeiro a moldura com colunas, a moldura combinada terá colunas.

Inserindo molduras de Texto de parágrafo dentro de objetos

Você pode inserir uma moldura de Texto de parágrafo dentro de um objeto.

Para inserir texto dentro de um objeto

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Clique na ferramenta Texto. (o " A"  na paleta de ferramentas do lado)

3.
Arraste o cursor sobre o contorno do objeto.
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4.
Clique no objeto quando o cursor se transformar em um cursor inserir no objeto.

Uma moldura aparece dentro do objeto.

5.
Digite dentro da moldura.

 Dica

·
Você também pode aplicar um envelope a uma moldura de Texto de parágrafo. Para obter maiores informações sobre envelopes, consulte "Criando envelopes".

Fazendo Texto de parágrafo contornar objetos

Você pode fazer o Texto de parágrafo contornar os objetos para que o texto siga a forma do objeto. Você também pode fazer o texto circundar na caixa delimitadora do objeto. Você também pode ajustar o espaço entre o texto e o objeto.

Para fazer o Texto de parágrafo contornar um objeto de maneira a seguir a forma do objeto

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.
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2.
Na Barra de propriedades, clique no botão Fluxo de Texto de parágrafo e clique em um dos seguintes estilos de Contorno: 

·
Texto flui pela esquerda  faz o texto fluir pelo lado esquerdo do objeto

·
Texto flui pela direita  faz o texto fluir pelo lado direito do objeto

·
Texto flui pelos lados  faz o texto fluir por todos os lados do objeto

3.
Clique em OK.

4.
Clique na ferramenta Texto e crie uma moldura de Texto de parágrafo por cima do objeto.

5.
Digite algo na moldura de Texto de parágrafo.

O texto flui em torno do objeto, deixando vazio o espaço ocupado pelo objeto.

Para fazer o Texto de parágrafo contornar um objeto de maneira a seguir a caixa delimitadora do objeto

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Na Barra de propriedades, clique no botão Fluxo de Texto de parágrafo e clique em um dos seguintes estilos de fluxo Quadrado:

·
Texto flui pela esquerda  faz o texto fluir pelo lado esquerdo do objeto

·
Texto flui pela direita  faz o texto fluir pelo lado direito do objeto

·
Texto flui pelos lados  faz o texto fluir por todos os lados do objeto

·
Acima/abaixo  faz o texto fluir acima e abaixo do objeto

3.
Siga as etapas de 3 a 5 do procedimento anterior.

 Dica

·
Você pode fazer o Texto de parágrafo existente fluir em torno de um objeto aplicando o estilo de fluxo ao objeto e arrastando a moldura no objeto.

Para alterar a quantidade de espaço entre o texto e um objeto

1.
Selecione o objeto com a ferramenta Seleção.

2.
Na Barra de propriedades, clique no botão Fluxo de Texto de parágrafo.

3.
Digite um valor na caixa Deslocamento do fluxo de texto.

Para remover estilos de fluxo

1.
Siga as etapas 1 e 2 do procedimento anterior.

2.
Clique em Nenhum.

 Dica

·
Você também pode remover o fluxo de texto desativando o botão Fluxo de Texto de parágrafo na Barra de propriedades.

Fazendo Texto de parágrafo fluir em torno do texto

Você pode fazer o Texto de parágrafo fluir em torno de Texto artístico ou de uma moldura de Texto de parágrafo. Os estilos de fluxo permitem seguir a forma do texto ou a caixa delimitadora do texto.

Para fazer o Texto de parágrafo fluir em torno de um texto de maneira a seguir a forma do texto

1.
Selecione o texto com a ferramenta Seleção.

2.
Na Barra de propriedades, clique no botão Fluxo de Texto de parágrafo e clique em um dos seguintes estilos de Contorno:

·
Texto flui pela esquerda  faz o texto fluir pelo lado esquerdo da moldura ou do Texto artístico

·
Texto flui pela direita  faz o texto fluir pelo lado direito da moldura ou do Texto artístico

·
Texto flui pelos lados  faz o texto fluir por todos os lados da moldura ou do Texto artístico

3.
Clique em OK.

4.
Clique na ferramenta Texto e crie uma moldura de Texto de parágrafo por cima do texto.

5.
Digite algo na moldura de Texto de parágrafo.

O texto da moldura de Texto de parágrafo flui em torno do texto, deixando vazio o espaço ocupado pelo objeto.

Para fazer o Texto de parágrafo fluir em torno do texto de maneira a seguir a caixa delimitadora do texto

1.
Selecione as molduras com a ferramenta Seleção.

2.
Na Barra de propriedades, clique no botão Fluxo de Texto de parágrafo e clique em um dos seguintes estilos de fluxo Quadrado:

·
Texto flui pela esquerda  faz o texto fluir pelo lado esquerdo da moldura ou do Texto artístico

·
Texto flui pela direita  faz o texto fluir pelo lado direito da moldura ou do Texto artístico

·
Texto flui pelos lados  faz o texto fluir por todos os lados da moldura ou do Texto artístico

·
Acima/abaixo  faz o texto fluir acima e abaixo da moldura ou do Texto artístico

3.
Siga as etapas de 3 a 5 do procedimento anterior.

CRIANDO EFEITOS ESPECIAIS.......
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No menu Exibir, clique em Visualização de tela cheia ou tecle F9, pra retorna ao modo normal, tecle Esc.
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Objeto de curva





Um objeto que pode ter qualquer forma. Os objetos curva possuem nós (os pontos de um caminho que determinam sua forma) e pontos de controle (pontos que se estendem a partir dos nós para definir ainda mais a forma de um caminho) que você manipula para alterar a forma do objeto. Os objetos curva são desenhados com as ferramentas Mão livre, Bézier, Espiral e Caneta natural. Você também pode converter texto e objetos desenhados com a ferramenta Retângulo, ferramenta Elipse e ferramenta Polígono em objetos curva utilizando o comando Converter em curvas do menu Organizar.





(c) 1992 - 1999 Corel Corporation. Todos os direitos reservados.





Edição espelhada





Um tipo de edição de nós que permite manter a simetria de um objeto criado pelo uso da ferramenta Polígono. Cada nó de um objeto criado pelo uso da ferramenta Polígono é associado aos outros nós. Todos os nós de canto ou de ponta são associados entre si, e todos os nós laterais ou interiores são associados entre si.


Quando você edita um nó em um objeto criado pelo uso da ferramenta Polígono (por exemplo, quando você o move ou o transforma em uma curva), todos os nós associados refletem essa edição. Por exemplo, se você mover um nó de canto em direção ao centro de um pentágono, todos os nós de canto também serão movidos em direção ao centro.





(c) 1992 - 1999 Corel Corporation. Todos os direitos reservados.
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Nós


Os pontos quadrados nas extremidades de segmentos de linha e de curva. Você pode alterar a forma de uma linha ou curva arrastando um ou mais de seus nós.





(c) 1992 - 1999 Corel Corporation. Todos os direitos reservados.
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ponto de ancoragem





ferramenta Reflexão de ângulo livre
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